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أهلا بكم!

أعضاء الفريق:
.1

.2

.3

.4

.5

.6

الاستكشاف

الاختبار

لبناء
ا

المشاركة

عملية
التصميم
 الهندسي

بالتعاون مع زملائك في الفريق، سوف تقوم بما يلي:

اكتشاف تحديات العالم الحقيقي والفرص الواقعية في   
موضوع هذا الموسم.

بناء نموذج للفريق وبرمجته لتحريك جزء منه.  

اختبار وتحسين البرمجة والتغييرات على النماذج التي قمتم   
ببنائها.

.)EN( تتبع عملكم في الكتيبّ الهندسي  

إنشاء ملصق للفريق يعكس رحلة فريقكم خلال الموسم.  

      مشاركة النموذج والملصق الخاص بكم مع المراجعين في 
.Explore )مهرجان )مسابقة

      الاحتفال بإنجازاتكم مع العائلة والفرق الأخرى في 
المهرجان )المسابقة(.

MASTERPIECESM
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Explore قصة 

أسيل لديها مشروع تحتاج لانهائه. يجب 
عليها مشاركة ما تحب فعله مع أصدقائها 

في المدرسة.

إنها تحب التزحلق على اللوح وتريد مشاركة 
ذلك بطريقة ممتعة وجذّابة.

يمكن أن تساعد المؤثرات 
الصوتية والموسيقى على 

جعل مشهد ما سعيداً أو 
متوتراً أو مثيراً.

أسيل تلتقي بنوح

نوح يعمل مهندس صوت

سامي هو مدير المنصة في 
المسرح.

كل تغيير في الإضاءة 
والدعامات والمشاهد 

يجعل الأداء الحي يبدو 
سحرياً.



إيمان تعمل مديرة مؤثرات بصرية

تفكر أسيل في كيفية عرض رياضة التزحلق في حلبة التزحلق ...
على اللوح، والتي تحب القيام بها، للآخرين.

لقد سمعت أن التكنولوجيا يمكنها  
أن تساعد.

كل هذه الأشياء أعطتها بعض 
الأفكار العظيمة.

ترجمة:
خالد مراشده
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Explore قصة 

بواسطة التكنولوجيا، تنبض   
  المتاحف بالحياة. يمكننا   

   أن نجعل الأمر يبدو وكأن 
    الديناصورات لا تزال 
      تمشي على الأرض!

أستطيع أن أجعل الأبطال 
يطيرون، والتنانين تنفث 

النار، والكائنات الفضائية 
تزورنا من المجرات 

الأخرى.

ريما هي أمينة المتحف.

MASTERPIECESM



تطوّر الفريق

ما الذي تريدون أن تفعلوه؟
متى تحتاجون أن تنجزوه؟

ما هي التحديات التي واجهتكم؟
ما هو التقدّم الذي أحرزتموه؟

الكتيبّ الهندسي I  البداية6

أبدؤا من هنا!

ارجعوا إلى هذه الصفحات طوال رحلة فريقكم لتحديث أهدافكم 
الشخصية وأهداف الفريق ومشاركة التقدّم الذي تحرزونه.
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الشمول

العمل الجماعي

المرح

الاستكشاف

الإبداع

الأثر

نحن نحترم بعضنا البعض ونتقبل اختلافاتنا.

نحن أقوى عندما نعمل معاً.

نحن نستمتع ونحتفل بما نقوم به!

نحن نستكشف مهارات وأفكار جديدة.

نحن نستخدم الإبداع والمثابرة لحل المشاكل.

نحن نطبق ما نتعلمه لتحسين عالمنا.

جديدة أثناء العمل معاً.ستقومون بتطوير مهارات 

ارسموا أو اكتبوا مثالاً خاصاً 
بفريقكم يوضح كل قيمة 

أساسية عند تطبيقها خلال 
الجلسات!

القيم الأساسية

MASTERPIECESM
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مهام النشاط 1 )15-20 دقيقة(

أقرؤا قصة Explore واستكشفوا موضوع هذا الموسم   
.MASTERPIECESM

تحدّثوا عن هواياتكم واهتماماتكم.  

فكّروا في كيفية استخدامكم للفنون أو للإبداع في   
هواياتكم واهتماماتكم.

ارسموا صورة لما تحبون عمله.   

الجلسة 1

ما أحب أن أعمله:

الجلسات I

يحتاج فريقكم إلى:

أين تعلمّتم عن 
هوايتكم أو 
اهتماماتكم؟

ما الأدوات أو الأشياء 
التي تحتاجونها 

لهواياتكم؟



أفكارنا:
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مهام النشاط 2 )15-20 دقيقة(

اكتشفوا كيف يشارك الأشخاص ما يحبون القيام به.  

تحدثوا عن الأماكن الموجودة في مجتمعكم حيث   
يشارك الأشخاص ما يحبون القيام به. 

تحدّي لكم
ناقش الطرق الإبداعية التي يمكن لأسيل من خلالها   

جذب اهتمام أصدقائها للتزحلق على اللوح.

استخدموا القطع المفككة لبناء مكان تستطيع فيه أسيل   
مشاركة حبها للتزحلق على اللوح.

شاكوا أفكاركم.ص  

الهوايات والاهتمامات
يحتاج فريقكم إلى:

أسيل

أنا أحب التزحلق على 
اللوح! ساعدوني على 
إظهار كم هو ممتع 

لأصدقائي!

MASTERPIECESM
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يحتاج فريقكم إلى:

Iالجلسات

مهام النشاط 1 )15-20 دقيقة(

اتبّعوا تعليمات البناء في الكتيبّ Book 1( 1( لبناء   
منصة المسرح الأساسية. 

تحدثوا عما ستشاركونه لو كنتم على منصة المسرح.  

تعرّفوا على الرموز الموجودة على أرضية التحدي.   
فكروا فيما تمثله الرموز.

انقلوا منصة المسرح إلى رموز مختلفة على أرضية   
التحدي وناقشوا ما الذي يمكن مشاركته هناك.

الجلسة 2
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أفكارنا:

من هم الخبراء الذين 
يمكنهم المساعدة في 
جعل عرض التزحلق 
الخاص بي أكثر إثارة؟

يحتاج فريقكم إلى:

مهام النشاط 2 )15-20 دقيقة(

اتبّعوا تعليمات البناء في الكتيبّ Book 1( 1( لبناء   
النماذج المصغرة للأشخاص.

استكشفوا أدوات النماذج المصغرة للأشخاص.   

  أعيدوا قراءة قصة Explore )في الصفحات 5-4(. 
اشرحوا كيف يمكن للشخصيات استخدام واحدة أو 

أكثر من الأدوات لمساعدتهم في عملهم.

تحدّي لكم
باستخدام نماذج الأشخاص المصغرة ومنصة   

 Explore المسرح، قوموا ببناء مشهد آخر لقصة
يظهر فيه استخدام منصة المسرح بطريقة مختلفة.

شاركوا مشهدكم واشرحوا ما الذي يحدث.  

خلف الكواليس

MASTERPIECESM
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يحتاج فريقكم إلى:

الجلسات I

امسحوا هذا الرمز لرؤية فيديو 
عن نموذج الحفل الموسيقي!

مهام النشاط 1 )15-20 دقيقة(

اتبعوا تعليمات البناء في الكتيبّ Book 2( 2( لبناء   
قطع الحفل الموسيقي.

قوموا بإضافة قطع الحفل الموسيقي إلى منصة   
المسرح الأساسية التي قمتم ببنائها في الجلسة السابقة.

ضعوا منصة مسرح الحفل الموسيقي على أرضية   
التحدي بالقرب من النوتات الموسيقية.

ناقشوا كيفية استخدام الأصوات أو الموسيقى لمساعدة   
الفنانين على إسعاد جمهورهم والترفيه عنهم. 

ما نوع التكنولوجيا 
المستخدمة في 

صناعة الموسيقى؟ ما هي الآلات 
الموسيقية التي 

رأيتموها تعزف سابقاً 
خلال حفل موسيقي؟

الجلسة 3

https://www.youtube.com/channel/UCuGaG4GtEj82i3pByi_bM3A


أفكارنا:

أعتقد أنه على أسيل 
أن تتزحلق على أنغام 
الموسيقى الحماسية أو 

بعض المؤثرات الصوتية 
الرائعة!
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مهام النشاط 2 )15-20 دقيقة(

حددوا قطع الحفل الموسيقي التي تم إضافتها لمنصة   
المسرح الأساسية.

تناقشوا حول ما هي التكنولوجيا الأخرى التي ترغبون   
في إضافتها إلى منصة مسرح الحفل الموسيقي.

تحدّي لكم
باستخدام القطع المفككة، قوموا ببناء أمثلة على   

التكنولوجيا الإضافية وأضيفوها إلى منصة المسرح.

شاركوا التكنولوجيا الممثلة في النموذج الخاص بكم.  
ما المهارات وما هي 

التكنولوجيا التي تحتاجها 
كمهندس صوت؟ اكتشفوا 

المزيد في الصفحة 30!

يحتاج فريقكم إلى:

نوح

الأصوات من حولنا

MASTERPIECESM



سيكون من الرائع 
استخدام هذا النوع من 
التكنولوجيا في المسرح!

الكتيبّ الهندسي 14

يحتاج فريقكم إلى:

الجلسات I

FIRST ® LEGO® League 
Explore Unit:
Lesson 1  الدرس رقم

الجلسة 4 مهام النشاط 1 )15-20 دقيقة(

افتحوا تطبيق SPIKE™ Essential، وأكملوا درسكم.  

اجعلوا النموذج يسير في اتجاه مختلف أو يدور بسرعة   
مختلفة. 

اكتبوا أفكاركم أدناه حول كيفية تغيير البرنامج.  

عدّلوا البرنامج بناءً على أفكاركم.  

قوموا بتشغيل برنامجكم الجديد، وانظروا ما الذي   
سيحدث.

درسكم:

سامي

اكتبوا أفكاركم!
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تكنولوجيا المسرح
يحتاج فريقكم إلى:

مهام النشاط 2 )15-20 دقيقة(
قوموا بتعديل نموذج SPIKE من المهمة السابقة بحيث   

يصبح يمثل منصة مسرح تدور حول محورها.

.SPIKE™ Essential افتحوا تطبيق  

قوموا بتغيير البرنامج لجعل منصة المسرح تدور كل   
10 ثوانٍ. جرّبوا ذلك!

تحدّي لكم
قوموا ببناء مشهدين مختلفين على منصة مسرحكم   

الدوارة. يمكن للمشهدين أن يكونا حول الأشياء التي 
تحبون القيام به!

ضعوا منصة المسرح الخاصة بكم على أرضية   
التحدي. يمكنكم استخدام رموز المسرح الموجودة 

على أرضية التحدي كمواقع للبناء!

تشاركوا بالمشاهد التي قمتم ببنائها واشرحوا كيفية   
برمجة  النموذج.

ما هي مسؤوليات مدير 
المنصة في المسرح؟
اكتشفوا المزيد في 

الصفحة 30!

يمكن لمنصة المسرح 
القابلة للدوران حول 
محورها أن تسهل 

عملية تحريك الدعائم أو 
المشاهد المسرحية.

MASTERPIECESM
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الجلسة 5
مهام النشاط 1 )15-20 دقيقة(

افتحوا تطبيق SPIKE™ Essential وأكملوا درسكم.    

  قوموا ببرمجة النموذج ليقوم بتشغيل ضوء متقطع 
)flash( عندما يقترب أحد أعضاء الفريق من الحساس 

.)sensor(

عدّلوا البرنامج بناءً على أفكاركم، وقوموا باختباره!  

تحدّي لكم
برمجوا النموذج لعرض نمط إضاءة مختلف، ليتفرّد    

فريقكم بذلك النمط.

اكتبوا أفكاركم!

يمكن للإضاءة 
والأصوات أن تساعد في 
جعل معرض المتحف 

أكثر تفاعلاً!

يحتاج فريقكم إلى:

درسكم:

الجلسات I

FIRST ® LEGO® League 
Explore Unit:
Lesson 2  الدرس رقم

ريما

أظهروا كيف تقومون 
بتضمين الأفكار الرائعة 

للجميع!



فريد!لإنشاء نمط ضوئي قوموا بتعديل البرنامج 
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ارسموا أفكاركم!

يمكن أن يساعد العرض 
الضوئي في إبراز مهارات 

أسيل في التزحلق على 
اللوح!

يحتاج فريقكم إلى:

معرض المتحف
مهام النشاط 2 )15-20 دقيقة(

قوموا بتعديل نموذج SPIKE من المهمة السابقة بحيث   
يصبح يمثل معرضاً لمتحف.

.SPIKE™ Essential افتحوا تطبيق  

قوموا بتغيير البرنامج لجعله يشغل نمط إضاءة جديد.   
جرّبوا ذلك!

تحدّي لكم
قوموا بتغيير البرنامج بحيث يصدر النموذج صوتاً   
عندما يقترب شخص ما من المعرض الخاص بكم.

تشاركوا بما قمتم ببنائه واشرحوا كيفية برمجة   
النموذج.

كيف يمكنني استخدام 
مثل هذه التكنولوجيا في 

معرض المتحف؟ 
راجعوا الصفحة 31.

MASTERPIECESM
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اكتبوا أفكاركم!

يحتاج فريقكم إلى:

أنا أستخدم التكنولوجيا 
للمساعدة على 

الحصول على صورة 
مرئية رائعة. راجعوا 

الصفحة 30!

الجلسات I

FIRST ® LEGO® League 
Explore Unit:
Lesson 3  الدرس رقم

درسكم:

مهام النشاط 1 )15-20 دقيقة(
افتحوا تطبيق SPIKE™ Essential وأكملوا درسكم.   

برمجوا النموذج ليقوم بالتحرك للخلف.   
اكتبوا أفكاركم، في المساحة أدناه، حول كيفية تغيير   

البرنامج.
غيروا البرنامج الحالي  بناءً على أفكاركم، وقوموا   

باختباره! 

تحدّي لكم
عدّلوا النموذج ليصبح له أربعة عجلات.  

الجلسة 6

إيمان

أعتقد أنه يمكننا التقاط 
بعض الصور الرائعة 
لأسيل وهي تتزحلق 

على اللوح يتزلج!

اكتبوا أفكاركم!
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يحتاج فريقكم إلى:

هل تستطيع كاميرتكم 
مواكبة حركتي؟

الصفحة 31 للمزيد!المتحركة. انظروا إلى تصويرهم بالكاميرات مثالان لأشخاص يمكن الممثلون والرياضيون 

المؤثرات البصرية
مهام النشاط 2 )15-20 دقيقة(

 قوموا بتعديل نموذج SPIKE من المهمة السابقة بحيث 
يصبح يمثل مركبة تحمل كاميرا.

.SPIKE™ Essential افتحوا تطبيق  

قوموا بتغيير البرنامج بحيث تتحرك المركبة بشكل   
أبطأ. جرّبوا ذلك!

تحدّي لكم
اختاروا رمزين مرسومين على أرضية التحدي بحيث   

ينبغي لأسيل أن تتزحلق بينهما على لوح التزحلق.

غيرّوا البرنامج الخاص بمركبتكم بحيث تتنقلّ بين   
هذين الرمزين.

تشاركوا حول كيف قمتم ببرمجة الكاميرا المتحركة   
الخاصة بكم.

MASTERPIECESM



امسحوا هذا الرمز 
لرؤية مقطع فيديو 

لنموذج الحفل 
الموسيقي المزود 

بمحرك!

الكتيبّ الهندسي 2O

الجلسة 7
مهام النشاط 1 )15-20 دقيقة(

  )hub( قوموا بتركيب المحرك وقاعدة التوصيل  
.)Book 2( 2 ّباتباع التعليمات الواردة في الكتب

اعملوا على توصيل المحرك وقاعدة التوصيل   
بنموذج منصة المسرح الأساسية من الجلسة 2.

افتحوا تطبيق SPIKE™ Essential. جربوا البرنامج   
المتوفر في الكتيبّ Book 2( 2( لتشغيل محرك 

نموذجكم.

اكتبوا برنامجاً جديداً لتدوير مركز منصة المسرح   
حيث يقف الفنان.

تحدّي لكم
اختاروا هواية أو اهتماماً تريدون مشاركته على   

منصة المسرح. ارسموا أفكاركم حول كيفية القيام 
بذلك، في المربع أدناه!

يحتاج فريقكم إلى:

ارسموا أفكاركم!

الجلسات I

https://www.youtube.com/channel/UCuGaG4GtEj82i3pByi_bM3A
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إعداد منصة المسرح
مهام النشاط 2 )15-20 دقيقة(

قرروا المكان الذي ستبنون فيه نموذجكم على أرضية   
التحدي.

استخدموا القطع المفككة لإضافتها إلى منصة المسرح   
الخاصة بكم وجعلها حماسية وممتعة للجمهور! 

تحدّي لكم
قوموا بتغيير النموذج والبرنامج لعرض هواية أو   

اهتمام مختلف.

شاركوا تصميمكم واشرحوا الأنواع المختلفة من   
التكنولوجيا التي استخدمتموها.

يحتاج فريقكم إلى:

مسرحية؟حفل موسيقي أم معرض متحف أم هل ستقومون ببناء 

تغيير البرنامج؟تصميم النموذج أو كيف يمكنكم إعادة 

MASTERPIECESM
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ارسموا نموذج فريقكم على 
أرضية التحدي.

يحتاج فريقكم إلى:

الجلسات I

مهام النشاط )80-100 دقيقة(

صمموا نموذجاً للفريق يوضح كيف تساعدكم   
التكنولوجيا على مشاركة ما تحبون القيام به. 

تبادلوا الأفكار وتناقشوا حول حلولكم.  

استكشفوا قائمة متطلبات أجزاء النموذج في الصفحة   
التالية.

ارسموا تصميم نموذج فريقكم وقوموا بتسمية الأجزاء   
حسب المتطلبات. 

اعملوا على بناء نموذج فريقكم معاً. استخدموا أرضية   
التحدّي وابنوا الأجزاء المختلفة من العرض الخاصة 

بكم.

الجلستان 8 و9

أو معرض.موسيقي أو أداء تمثيلي فيه الجمهور في حفل فريق لمكان ينخرط اعملوا على بناء نموذج 
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نموذج الفريق
المتطلبات

قوموا بتسمية أجزاء نموذج
فريقكم حسب المتطلبات.

تأكدوا من أنه يشتمل على هواية أو   
اهتمام ما، وميزّة من ميزات الضوء 

أو الصوت، وجمهور.

اجعلوه يشتمل على   
جميع أجزاء نموذج 

.Explore

.LEGO® يكون مصنوعاً فقط من أدوات  

اجعلوا نموذج   
Explore يحتوي 
على محرك يعمل.

استخدموا   
برمجة  
.LEGO

. MASTERPIECESM استخدموا أرضية تحدي  

قوموا ببناء نموذج للفريق يمثلّ 
طريقة فريدة لمشاركة هوايات فريقكم 

واهتماماته مع الآخرين.

MASTERPIECESM
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يحتاج فريقكم إلى:

الجلسات I

مهام النشاط )80-100 دقيقة(

ابحثوا عن لوحة الملصق واللوازم الفنية.  

تبادلوا الأفكار وتناقشوا حول ما يجب وضعه على   
الملصق.

استخدموا الصفحة التالية كمسودة لأفكاركم.  

اعملوا معاً لإنشاء ملصق فريقكم. اسعوا للعمل الجماعي!  

يمكنكم استخدام الكلمات والرسومات والصور على   
      الملصق الخاص بكم.

الجلستان 1O و 11

تهانينا على كل ما 
تعلمتموه. الآن، 

قوموا بإنشاء ملصق 
للفريق لمشاركته مع 

الآخرين! قوموا بوصف 
رحلة فريقكم طوال 

الجلسات.
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ها هي فرصتكم لتجميع الأفكار حول ملصق فريقكم.
مواضيع وأمثلة نموذجية: الاستكشاف، البناء، الاختبار، المشاركة، القيم الأساسية، رحلة الفريق.

ملصق الفريق

MASTERPIECESM
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أنا سأشارك
ما اكتشفناه.

أنا سأشرح نموذج
الفريق.

سأشرح البرمجة
وكيف تقوم بتحريك

نموذج الفريق.

سنبيّن كيف يوثق
الملصق رحلة

فريقنا!
يمكنني عرض كيفية
استخدام فريقنا للقيم

الأساسية.

الجلسات I

الجلسة 12
المهام )40 دقيقة(

اجمعوا النموذج والملصق المكتملين الخاصّين   
بالفريق.

تحدثوا عمّا يود فريقكم مشاركته مع الآخرين في   
المهرجان )المسابقة(!

أكملوا الصفحة التالية للتحضير للمهرجان   
)المسابقة(.

استعرضوا ورقة المراجعة مع مدربكم.  

تمرّنوا على العرض التقديمي الخاص بكم.   

تشاركوا بما تعلمتموه مع الآخرين.  

ستشاركون في مهرجان
 .FIRST ® LEGO® League Explore 
قوموا بدعوة عائلاتكم وأصدقائكم إلى 

مناسبتكم الخاصة هذه!

تشاركوا ما تعلمتموه 
وكيف استمتعم 

وقضيتم أوقاتاً مرحة  
مع فريقكم!

أمثلة على الأدوار خلال المهرجان )المسابقة(
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ماذا تعلمتم عن التحدي لهذا الموسم؟	 
 كيف استخدمتم القيم الأساسية؟	 

ماذا وضعتم على ملصق فريقكم؟	 
 كيف يظُهر الملصق رحلة فريقكم؟	 

هل يمكنكم وصف نموذج فريقكم؟	 
ااشرحوا كيف استخدم فريقكم الابتكار والإبداع لمشاركة ما 	 

تحبون القيام به.

أي جزء من نموذج فريقكم تم تزويده بمحرك؟	 
 كيف قمتم ببرمجة الجزء المزود بمحرك؟	 

ضعوا في اعتباركم ما ستشاركونه في المهرجان )المسابقة(.

دعونا نحتفل بمدى نجاحنا الاستعداد للمهرجان )المسابقة(

جميعاً في العمل معاً! يكون 

الأمر أكثر متعة عندما يشمل 

ذلك كل فرد في الفريق.

MASTERPIECESM
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استخدموا هذه الصفحة لرسم تصميماتكم وأفكاركم!
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الاستكشاف
)نوصي بإكمال التالي بعد الجلسة 4(

اقرأوا عن الوظائف في هذه الصفحات. اختاروا دوراً وظيفياً، وابحثوا عنه، 
وأجيبوا عن الأسئلة التالية.

ما هو الراتب السنوي لهذه الوظيفة؟	 
ما هي الشركات التي يمكن للأشخاص 	 

في هذه الوظيفة العمل بها؟

اشرحوا هذه الوظيفة. ما هي بعض 	 
المهام اليومية لهذه الوظيفة؟

ما هو التعليم أو التدريب المطلوب لها؟	 

مهندس الصوت

يقوم مهندس الصوت بمزج الأصوات 
المختلفة والتحكم في مستوى الصوت 

وإنشاء تجربة استماع مثالية.

مرتبط بالجلسة  3

مدير منصة المسرح

مدير منصة المسرح هو المسؤول عن 
التأكد من أن الإضاءة والصوت والدعائم 
تعمل بشكل صحيح وفي المكان المناسب. 

مرتبط بالجلسة  4

مدير المؤثرات البصرية

يقوم مدير المؤثرات البصرية بإنتاج صور 
وإعدادات تساعد الجمهور على التفاعل 

والإنخراط مع الأداء.

مرتبط بالجلسة  6

مجالات الدراسة
 	Graphic Design التصميم الجرافيكي
 	Audio Engineering الهندسة الصوتية
 	Sculpture النحت
 	Cinematography التصوير السينمائي
 	Musical Theater المسرح الموسيقي
 	Computer Animation الرسوم المتحركة بالكمبيوتر
 	Photography التصويرالفوتوغرافي

الكتيبّ الهندسي 3O

الربط مع الوظائف



التأمل
)نوصي بإكمال التالي بعد الجلسة 12(

أقرأوا عن الوظائف في هذه الصفحات. فكروا في هذه الوظائف وفي ما يثير 
اهتمامكم حولها.

هل يمكنكم التفكير في وظائف أخرى 	 
تتعلق بالفنون؟

هل يمكنكم استكشاف إحدى هذه 	 
الوظائف لمزيد من المعلومات؟

ما هي المهارات المطلوبة لهذه 	 
الوظائف؟

ما الذي يثير اهتمامكم حول هذه 	 
الوظائف؟

أمين المتحف

يختار أمين المتحف الأشياء التي سيتم 
عرضها في المعرض والتي ستساعد في 
تعليم الناس عن التاريخ أو عن المستقبل.

مرتبط بالجلسة  5

الممثلّ

الممثلّ هو فنان يؤدي أمام الكاميرا أو 
أمام الجمهور. غالباً ما يستخدم الممثلون 

الأزياء أو الماكياج أو الدمى أو غيرها 
من وسائل الدعم للمساعدة في إعادة 

شخصياتهم إلى الحياة.

مرتبط بالجلسة  6

المصوّر الرياضي

المصوّر الرياضي ماهر في التقاط صور 
للرياضيين أثناء العمل. غالباً ما يستخدم 
المصورون عدسات كبيرة حتى يتمكنوا 

من تكبير الصورة مع الحفاظ على مسافة 
آمنة.

مرتبط بالجلسة  6

امسحوا هذا الرمز للحصول 
على مصادر للمهن.
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رحـلـة الـفـريـق

الاستكشاف

الاختبار

لبناء
ا

المشاركة

اكتشاف التحدي

التعلمّ عن القيم الأساسية

العمل على الاستكشاف، والبناء، والاختبار،
والمشاركة أثناء الجلسات

بناء نموذج الفريق

تصميم ملصق الفريق

الاحتفال في
المهرجان
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